GBA-1597 FF1攻略

NW旅团—DoubleX


本文版权归掌机迷VOL。17所有，严禁转载。(有删改)文: 任天堂世界论坛·NW旅团 DoubleX
在进行这篇写作之前，专程去调查了一下，发现以前的攻略大都只是肤浅的流程式攻略而对通关中难点、重点的描述甚少。于是本文另辟新径，只采用旁白式的方式叙述流程，重点集中在难点、重点上。
FF1 

系统总述
1)与FF2共通部分见FF2，这里只介绍FF1独有的那一部分。
2) 按B+SELECT可以调出地图。还有本作可以用魔法菜单将学错的魔法扔掉。

3）BOSS战固定打法：攻击方面是多次用4级黑魔法疾兵（ヘイスト）增加HIT数，多次用2级坚硬（ストライ）增加攻击力，由于游戏用许多魔法的效果都可以累加，当加到一定的程度就能产生可观的攻击效果。（职业为武术家，力达99的话，用此方法强化到极限可以打出30000多点伤害。）防御方面防物理攻击用6级白魔法强身金刚（ブロデア）加全体防御力，用6级白魔法全隐身（インビア）加全体的回避率，效果同样累加。防属性攻击用相应白魔法可以将伤害减少到一半，但是效果只有头一次的效果，不会也无法累加。当然用将能产生同样魔法效果的武器当道具使用也行，而且可以无限次使用。

4）本游戏中LV上升速度很快，正常游戏的情况下大约到卡奥斯神殿就能达LV65—75级。

难点、重点式流程攻略

我们的主人公是持有水晶的旅行家，一共有四人——他们被人们称为“光之战士”！(刚开始游戏时要选择职业，
FF1共有六种职业:战士、小偷、白魔法师、黑魔法师、武术家和赤魔法师供选择，当剧情发展一定程度他们还能转职成相应的高级职业。)某一天他们旅行到了柯奈利亚（コーネリア）地方，村中买完物品，确发现卫兵守住了村口。别紧张他们是奉国王之名来的。国中发生了大事，公主遭到了叛逆骑士加兰多（ガーランド）的挟持。目前被囚禁在北方的卡奥斯神殿（カオンのしんでん）中。还用说吗？救公主去……

要点：1）因为是刚刚开始游戏，因此镇中武器店的武器一定要买。基本上买好武器后，附近的敌人都是一刀切，要注意两大敌人：柯奈利亚周边出现怪物编号为004的クレイジーホース和卡奥斯神殿中出现的007ギガースウォーム，这两个家伙攻击力很高，遇到他们就先加固防御吧！
2）本作队友死亡后的复活方式是去镇内教堂中复活，不过是要钱的。

3）本作魔法也不只是随着LV增长而渐渐学会，固然LV影响着能学会的魔法的等级。但是魔法最终还是要从魔法店中购买的，在柯奈利亚镇中有买1级的魔法。
4）前往卡奥斯神殿途中，会发现本作新加的第一个隐藏迷宫——土之混沌之魂，不过目前进不了。

5）在柯奈利亚城中全部宝箱和卡奥斯神殿中右上和右下的宝箱有精灵族的封印必须要用神秘钥匙来开锁。
柯奈利亚城内，国王除了对我们的壮举大加赞许外，也命令手下将通向北方的桥梁架了起来，于是光之战士们的正式冒险拉开了序幕（PS：在去冒险之前公主给了光之战士们一把琵琶琴（リュート））……第一个目标是去东方的布拉格港（みなとまちプラボカ），听说那里有可以远洋的船只，不过管船的是臭名昭著的海盗比塔（ビッケ）。
要点：1）前往布拉格的路上要注意功防具佳的014オーガ,虽然他们身上EXP和钱丰富但是考虑到自身安全还是不建议拿他们练LV。
2）布拉格港中要与比塔手下9个海盗交战……他们的实力都是一刀切的料。打败他们后船就会在港外等着。

3）强烈推荐在布拉格港买武器，因为马上能去的精灵城中的武器废的很。
有船就意味着能够出海，只是闲逛就逛到了南方的精林城（エルフのしろ）。该国的王子已经沉睡五年了，原因似乎是暗之精灵王阿斯托斯（アストス）的诅咒。精林城西方有座荒废的城（にしのしろ），国王口口声声说是这也是暗之精灵王所为，如果取回被阿斯托斯带到南方之沼洞穴中的王冠（クラウン），国家震兴有望。可当勇士们辛辛苦苦取回王冠时，又怎曾想到这名国王就是阿斯托斯本人？“哈哈哈……有王冠和水晶之目在手我将是真精林王……”，可惜阿斯托斯自己也又怎曾想到他也只做了一分钟的真精灵王。

要点：1）注意船只有在码头才能停泊。

2）精灵城下图位置又见塞尔达主人公林克（リンク）之墓。

3）初期有限的资金和大量购入魔法、武器、防具和道具的庞大支出是现阶段的主要矛盾。为了缓解这一矛盾则要专门找钱多的怪物开刀，上次提到的014オーガ和他的升级版015オーガチーフ正是这种料，什么现在还打不过他们。（无语）

4）沼之洞穴内外有N多的敌人会用毒，但是由于系统设定解毒（ボイソナ）是4级白魔法现在还不能用。于是就只好先购入大量的解毒药（どくけし）了。

5）沼之洞穴内的027グリーンスライム拥有着高达255的防御力，对付它只能用黑魔法，没有黑魔法或MP不足时候只能逃跑。

6）守护王冠的3个032ピスコディーモン虽然称不上是BOSS，也是不会用魔法的法师，但是其攻击力高的要命，于是要用增防减攻以及减低其HIT数的魔法先招呼他。（附带一提：区分是否是BOSS则听他在怪物图鉴中的背景音乐声，与小卒不同的就是BOSS。）

7）精林城破天荒的能买三级和四级魔法。
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冒险由此开始                             林克你就安息吧
随着阿斯托斯被放倒，光之战士们非但没有丢掉王冠反而得到了水晶之目。可是，它只是一块普通的水晶玉，还是没有办法治疗精灵王子的病。用水晶之目与住在柯奈利亚以北，布拉格港以西一直为丢了水晶之目看不清事物而苦恼魔法师玛托亚（マトーヤ）交换清醒药（目觉めの药），再用清醒药救醒王子，然后王子的赏赐是神秘之钥。用神秘之钥匙去柯奈利亚城中开锁取烈性火药（ニトロのかやく），最后到柯奈利亚西方（要坐船去）的矮人洞（ドワーフのとうくつ）帮正在挖运河的奈力克（ネリク）的老人用它炸通与外海的通道……想不到就连FF系列，1代也摆脱不了这种从甲地到乙地用A换B然后再去丙地用B换C的俗剧情，无论如何是可以向更为广阔的外海进发了……
要点：1）得到神秘之钥后，之前没有打开的要用它才能打开的宝箱可以去开了。有这种宝箱的地方共有四处——柯奈利亚城、沼之洞穴、阿斯托斯居城、卡奥斯神殿；一个也不能少。

2）魔法师玛托亚（マトーヤ）家中有许多扫把会说“神语”，只要你能听懂，也别有一番风味。
出外海不远处就是荒废的村庄莫鲁门导镇（メルモンドの町）。镇民们一口咬定镇荒废的原因是由于吸血鬼偷走宝石（スタールビー）所致。可在南方的大地之洞穴（アースの洞窟）打倒吸血鬼夺回宝石还是未能抑制住大地荒废。更令人气愤的是宝石居然只是西方巨人洞穴的巨人爱吃的食物。真相到底是什么呢？通过西方洞穴找到的贤者沙特（サード）交给了光之战士们一根土之杖，让他们自己去吸血鬼身后的木板下找寻答案。

要点：1）刚出外海就会见到一个大旋涡——那就是第二个隐藏迷宫水之混沌之魂，同样现在也进不了。
2）大地之洞穴中有几个位置是只要走上去就必定遇敌，在这些位置上前几层出现的041アースエレメント和后几层出现的048スフィンクス，这些都是高EXP和金钱的主，可以反复踩这种位置来练LV和圈钱。

3）大地之洞穴中1F左边有一条土之回廊，那是条每走一步都会遇敌一次的回廊。遇到的敌人是040ヒルギガース和016リザード的组合，其中ヒルギガース攻击力颇高，是一定要优先解决的对象。还有是会成群出现会石化的045コカトリス其本身HP虽不多，应该用群体攻击的黑魔法率先料理。

4）守有宝石的宝箱的046パンハイア只长于麻痹攻击而已，麻痹是本作中唯一没有相应魔法解除的状态，中了只好等待他自动解除了。

      5）打倒土之卡奥斯后可以通过水晶背后的魔法阵直接传送出去。以后的每个卡奥斯都是这样。
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土之回廊起点                            土之回廊终点

“土之卡奥斯是大地荒废的原凶，同样火之卡奥斯是东南地区似地狱般炙热的原凶。”居住在东南方克圣雷克镇（クレセントレイクのまち）十二圣贤如此说到。于是光之战士们接过圣贤们给的独木舟（カヌー）向着火之卡奥斯栖息地火山前进。

要点：1）在镇中的道具店中有售回灵药（エーテル），之前圈钱应该圈的很多了，大肆购入吧！
2）十二贤者送的独木舟能进入河中，而且它很轻巧可以携带在身上。河中的敌人与地面上的敌人实力上绝对不是一个档次的，可考虑利用他们来练LV。不要过分担心他们实力过强，河与海中敌人都有一个共同的弱点——怕雷。

3）注意火山中的岩浆是伤害地形，2F虽可以直接下楼但在大房间中还有许多宝箱，尤其是在大房间左下脚有个宝物库。

4）火山中的敌人后几层与河中的敌人实力差不多，在4F到5F左右能得到冰之剑（アイスブランド）、火之甲（フレムメイル）和火炎盾（ほのぉのたて）。这三者不是火系天敌吗？怎么会出现在火之卡奥斯的地盘火山中。火之卡奥斯在5F六个房间中最右下角那间。

根据圣贤们的提示光之战士们前往了北方的冰之洞穴找到了古代鲁非人留下来的飞空艇的动力装置浮游石，并在的南方的吕干沙漠成功的启动了飞空艇，一切看起来都那么顺利。只是敌人的实力日益增加，光之战士们明显变化感觉到自己的实力不足。听说居住在西北龙王五岛洞的龙王巴哈姆特（バハムート）能够增强人的能力，它开出的要求是去东北的试验之城拿勇者之证来。
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就是在这里用浮游石            武术家站的位置就是强力敌人BUG位置
要点：1）冰之洞穴虽然是在火山北方，但是由于河流不通因此必须到布拉格港（みなとまちプラボカ）再向南绕过去。在绕的过程中会发现第三个隐藏迷宫——风之混乱之魂。

2）冰之洞穴中的敌人以亡灵为主因此除灵系魔法必带。此外那里的敌人已不象FC版那样 “致命”了，但是会石化的045コカトリス和攻击附带即死效果的070マインドフレィア仍需注意。

3）冰之洞穴必须要先从地板的裂缝中掉下去，然后还要再掉一次方能得到宝箱。守浮游石的敌人075イビルアィ有着与其能力极为不相称的高EXP和金钱而且固定在此格位置出现，建议反复打练LV。

4）南方地图的顶点存在北方的强力敌人这一BUG，仍然存在就在的北方（上图位置）。其实在桥刚刚架好的时候就能来这里，只是那时你有实力打胜吗？

5）飞空艇就在沙漠，只要一进入就有飞空艇“浮出”情节。登上飞空艇后就不会遇敌了，要注意的是飞空艇只能在绿色的草地着陆，别的一概不行。
6）龙王五岛洞上会有新增的最后一个迷宫——火之混乱之魂，不过因为火之卡奥斯已经被作掉，于是“准入”，同样先前的土之混乱之魂也可以进入。
老鼠尾巴=勇者之证，哇！天大的笑话啊！“其实在找勇者之证的时候所经历的历险已经能充分证明光之战士已经具备光之勇者的能力”，龙王很自然且爽快为各位了施展转职大法。紧接着的讨伐目标是水之卡奥斯，他居住在深不可测的海底。寻常办法倒还真没办法打搅它。世界地图西北边的旺拉克(オンラクの町) 中曾有人做过一个封闭的木桶，用它能够潜入水中，但是封闭环境中空气稀簿在里面呼吸极为困难。世界地图东北边的为群山环绕的伽亚镇（ガイアの町）有一处泉之妖精能汲取空气之水的清泉，（注意这片清泉要从左边绕到右上角）但是泉之妖精确被沙漠旅团带走了……一个妖精瓶居然要４００００元，黑！真是JS，要不是为了救泉之妖精才不呢？（附带一提：沙漠旅团的位置反而在世界地图西北边那片有沙漠的绿洲中。还有回伽亚镇取空气之水，再回旺拉克镇乘木桶去海底神殿……）
要点：1）沙漠旅团除了出售妖精瓶外，第二次去还出售能够暂时增加能力的物品。

2）旺拉克镇和伽亚镇分别有购四个7级黑白魔法。此外伽亚镇还可以购买有六个8级黑白魔法。
3）水底宫殿可以向上和向下走，向下走通向水之卡奥斯处，向上走会有许多宝箱并能从下图位置由左边笔直“走”到右边得到重要道具花岗岩（ロゼッタ石）同时进一步证明地圆学说。

4）下图位置是固定9只怪物出没位置，因为可以用全体魔法批处理掉故也是圈钱和攒EXP的好地方。
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就是这里地圆学说被再一次证明        就是这个固定遇敌点，练LV的好地方

经莫鲁门导镇（即是大地洞穴的附近那个镇。）的学者巫诺（ウネ）的指导，光之勇者们马上就领悟了花岗岩上记载的古鲁非文。（怎么快，难道全是调整者）从此就扫除了与鲁非人镇（ルフェイン人の町——世界地图东北方）中住民间的交流困难。鲁非人是曾经创造出了飞空艇、浮遊城等等辉煌灿烂机械文明的优秀人种，只是由于风之卡奥斯的出现而毁于一旦，因此他们一直寄托着夺回浮遊城的梦想。他们将进入风之塔的钥匙钟琴（チャイム）交给了光之勇者们，此外从风之塔到浮遊城还需要跳跃方块（ワープキューブ），它就在旺拉克镇北方的瀑布中。（PS：风之塔在鲁非人镇南方。）
要点：1）飞空艇只有停在这个位置才能进入鲁非人镇。鲁非人镇右边有一条隐藏通道（如下图），通过那里能买最后两个魔法——白魔法：还魂（アレィス）和黑魔法：核融（フレアー）。
2）试验之城、水底宫殿、瀑布、风之塔和浮游城中能找到许多使用后产生魔法效果的武器和防具，请仔细寻找。此外在浮游城2F能找到的重要道具晶体石（アタマンタイト）。

3）由于本游戏LV上升异常的快，外加大量的使用后有魔法效果的武器和防具的入手，风之塔与浮游城的敌人根本就毫无威胁，遇到大量敌人时将这些能产生攻击魔法效果的武器当道具用，而遇见很少的敌人就上去劈。

4）浮游城3F有一个观望孔，从哪可以看到下界的情况以及卡奥斯的真实状况。4F只有上、下、左、右四个出口而且无限循环。突破方法是不要笔直走而是先走左—后走下或者先右后上，就能发现楼梯。

5）浮游城5F的长桥上有1/128的机会遇到118デスマシーン，它虽然不是BOSS，但在以前的FF1中拥有着最终BOSS之上的能力，此外在它身上还能得到源氏之甲（げんしのよい），风之卡奥斯也在这一层上。
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飞空艇只有停在这个位置才能进入鲁非人镇         从这里走能买到最后两个魔法

“从400年前风之卡奥斯占据浮游城开始，200年前水之卡奥斯污染水源，现今土之卡奥斯荒废大地，一直到200年后火之卡奥斯促使火山爆发焚毁世界”这就是卡奥斯们灭绝世界计划。在这四个卡奥斯之上一定还存在着统率一切混沌的至高无上的卡奥斯，这一推断的有力证明就是在浮游城的观望孔看到的四股力量集中于中央卡奥斯神殿的壮况。为此光之勇者们在卡奥斯神殿中借助四大水晶的力量驱散了聚集在黑水晶中的能量，返回到2000年前卡奥斯刚刚形成之时……
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浮游层2F的别忘记拿                      拿到后找他打造石中剑

要点：1）将之前在浮游城2F找到的晶体石（アタマンタイト）交给矮人洞的炼铁专家斯密斯（スミス），他会将这块铁打造成亚瑟王传说中的名剑——石中剑（エクスカリバー）。

2）在卡奥斯神殿中，要小心会高级吹雪（ふぶき）的068ホワイトドラゴン、会高级喷火（ほのお）的120ゴーキメラ和会高级毒雾（どくガス）的108グリーンドラゴン，3—4只这样的怪物一起来我想恐怕谁都受不了吧！
3）遇到实在是找不到路的时候请注意墙上有没有门，这东西的颜色与墙一样不注意看的话是认不出来的。

4）卡奥斯神殿中有相应的土、火、水、风层，当然这些层的最后楼梯前也有着相应的“能力增强型卡奥斯”把守，不过他们能力进步的没我们快，还是待宰羔羊。

5）卡奥斯神殿是全游戏中最好的练LV的地方，尤其是风层的敌人EXP超级多。

6）风层从右下角走能拿到正宗刀（マサムネ）。

7）最终BOSS—卡奥斯有20000HP，还会HP完全恢复，尽量用本文开头处提到的战法强化后，争取短时间内解决他。
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从这里进去找正宗                             正宗入手

任凭谁都没有想到卡奥斯居然是被带到2000年前的加兰多（ガーランド），更令人吃惊的是光凭仇恨心就能干到这种程度……这也未免，人类仇恨就真有这么厉害吗……算了，这些实在不是光之勇者们所能想象的，总之世界和平了……那就好了！

隐藏迷宫：混沌之魂（Soul of Chaos）全解析

隐藏迷宫的特点

1）对应四大卡奥斯，隐藏迷宫的个数总共是四个——土、火、水、风；地点在流程中已经叙述过了，这里就不再重复。

2）进入隐藏迷宫并没有等级或其他条件的限制，唯一的要求是要打败相应的卡奥斯，解放迷宫的力量。

3） 可能是因为SQUARE和ENIX合并的关系，两者互相取经……隐藏迷宫采用的是与DQM系列和特鲁尼克大冒险系列一样的随机生成迷宫方式，换而言之就是每次进入迷宫其内部结构都不一样。虽然每次进迷宫都能给人以新鲜的感觉但是随机生成的迷宫其本身还是有一定的规律可循下文就分成一般层和特殊层着重对迷宫的结构及内容进行深入介绍。（特殊层放在各个迷宫中详细介绍）
4）刚解放迷宫力量后就想马上挑战隐藏迷宫的各位，恢复HP用的药如：恢复剂（ホーション）、大恢复剂（ハイポーション）到是可以不带，这东西平时用不大到，即便要用也可以在迷宫中通过打倒敌人就地取材。但是恢复MP的药如：回灵药（エーテル）和回灵瓶（エーテルターボ）等则要多买一点，一场BOSS战下来很损MP值的，跑短点的迷宫还好要是跑长达20—40层的迷宫MP一不足只好含恨退出了。
5）隐藏迷宫只能一层一层的往下走，一旦进入了下一层就不能再返回上一层。除了打败BOSS（不一定要最后一层的BOSS）后从传送点上脱出或者是全灭后被弹出来，否则没有办法从迷宫中出来，就连在一般迷宫中可以脱出的黑魔法5级跳跃（テレボ）和白魔法6级超级跳跃（ダテレボ）也没有用处。与平时不同，在隐藏迷宫中全灭并不会GAMEOVER，只是回到隐藏迷宫的入口，装备和道具也不丢失，只是全员HP剩1……
6）土、火、水、风中的守护BOSS分别对应FF3、FF4、FF5和FF6中的BOSS。其中FF5的BOSS最为BT。

7）BOSS都出现在以5为倍数的层中，如果一层中有两个BOSS，则必须要打两次，有四个就必须要打四次。（最多就四个）

8）隐藏迷宫的宝箱中能找到提升角色能力的道具，具体是：パワーアップ 力+1—2、スピードアップ 速+1—2、マインドアップ 体+1—2、スタミナアップ 智+1—2、ラックアップ 运+1—2、きんのリンゴ HP+10、 ぎんのリンゴ HP+5、ソーマのしずく MP+5。这八种道具除了打怪掉落外，只随机出现在隐藏迷宫的宝箱里。
9）除了特定的敌人外，隐藏迷宫中的杂鱼们连风之塔中的敌人都不如。

10）迷宫以及迷宫中的BOSS可以挑战N次，每个迷宫最终层中均有一个宝物，这个宝物

只能拿一次。
11）挑战四大隐藏迷宫必须在通关前，通关后游戏就结束了。

12）在特殊层中，要多找NPC对话以便发展剧情。

隐藏迷宫中的一般层

1）普通层：就是最最普通的迷宫层，主要是山洞或宫殿的构造。这层中只要找到向下走的楼梯就行了，（奇怪为什么不是向上的楼梯）当然层中还分布着宝箱。

2）冰层和岩浆层：与普通层相比除了地形构造不同外依次多了冰针和岩浆这两个伤害地形，还是一样去找向下的楼梯，宝箱不必去取。

混沌之魂——大地恩惠之祠堂(大地のめぐみの祠)——共5层

1）恐怖森林：主要是有许多敌人（长的象亡灵）堵住了去路，到出口前要一点点清理掉。

2）沙漠层：是一个无限循环的迷宫，先朝一个方向走，直到看到有三棵树出现为止，观察一下，三棵树不正是一个箭头的形状。（下图）请按照这个箭头所指的方向一直走，直到发现下一个“箭头”为止。如果见到的是一棵树，请无视它，没有任何帮助的。

3）BOSS层：5层共有4个BOSS，全是FF3守卫暗之水晶的，只能选择其中一个挑战。右上的独眼怪（アーリマン）附近的宝箱中是最终圣灵药（ラストエリクサー）。。
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看清楚箭头所指方向了吗？就向那走            就是调查这棵树飞空艇出来吧！
混沌之魂——大火焚烧之大穴(燃えさかるびの大穴)——共10层
1）水洞之路：注意闪光点，在那里每走一步都会强制遇敌，虽然敌人很差但是多了也很烦人，没有闪光点的路上会有NPC，他们沿着自己的固定轨迹走，仔细观察他们行走路线，耐心等待他们让开路的一瞬间插队……另外：出口在右上角。

2）大地图：先找船，尽量用船航行，因为船有行动速度快遇敌率低的优势。再找一片有一棵树的沙漠走到树前调查能得到飞空艇。（上图）使用飞空艇就可以在异世界随意寻找宝箱，然后找地洞，这个就是出口。（PS：不同的人玩可能会有不同的经历，运气好的话，地洞就在你边上。）

3）灼热废墟：在这一层中全员陷入一种灼热状态，每走一步都会减HP。（如果处于中毒状态，伤害累加。）

4）BOSS层：5层共有两个BOSS——FF4土和水两天王，只能选择其中一个挑战。（PS：土之天王会一次变身）10层也共有两个BOSS——FF4火和风两天王，也是只能从中选择一个挑战。火之天王附近的宝箱中是缎带（リボン）。
混沌之魂——治疗之水洞穴(いやしの水の洞窟)——共20层 

1）虚无之路：前进的道路呈透明状，若隐若现。应此考验你的耐心的时刻到了，请不要冒进宁可走的慢点多用心记点路。如果不小心走出去也不要紧，只不过从本层起始点重新开始。
2）舞之路：即是与舞女抢队挤路的小游戏。看准空位挤进去就行了。
3）龙王之间：暗之龙王巴哈姆特（ダーンバハムート）居住场所，它会招募出一大群龙崽子。不需要全部消灭只要消灭它要求的一定种类一定数量的龙后再与它会话就能过这一关。不过为了赚EXP和钱还是全杀了吧！龙崽子们中要小心155ホーリードラゴン和162ブラックドラゴン，前者会7级白魔法圣光（ホーリー）后者会8级黑魔法终结（キル）。

4）湖城：在这里是划着独木舟前进的且不会遇敌。出口就各个房中用心去找吧！

5）BOSS层：第5层的BOSS——FF5搞笑者基加美修（ギルメッツュ），第10层BOSS——FF5黑洞阿托莫斯（アトモス），第20层的BOSS——FF5中以BT著称于世的神龙（しんりゃつ）和奥米加（オメガ）这一对欢喜冤家。按照惯例只能在这两者中干掉一个，左边的那个是奥米加而右边的那个就是神龙。神龙附近的宝箱中是英雄盾（えいゆうのたて）。
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虚幻之路，请不要迷失方向     魔导村，没有买齐魔法的朋友们请快在这里补全

混沌之魂——风之细语洞穴(風のささやく洞穴)——共40层
1）城镇层（找小孩）：初始房间，与那个孩子对话，他要你帮他寻找某一种颜色头发的孩子，注意对话中表示颜色的汉字……这里的所有房间的门都是传送点，走入某一房门，就会从另一房门走出。发现有头发颜色与要找寻目标相同的孩子，就去与之对话，这个孩子头上出现一个红色惊叹号表示成功。然后回到本层初始房间，告诉那个孩子已经找到了，他很高兴地跑出去与那个小孩见面，临走前，为光之战士们打开了本层迷宫的出口。

3）魔道士村层：白、黑、赤魔法师打扮的人是出售各级的黑白魔法和各种使用后产生魔法效果的武器防具，出售的武器防具不固定。
4）矮人层：其实这一层无非是要找到堵路巨人要的宝石（スタールビー），但是中间要经过べっこう飴→オカリナ→時の歯車→つるはし→ネリクのサイン→魔女の秘薬→スミスの道具→家の鍵→ネコの髭→スタールビー如此之多的环节。总之就在同一层中，人也就这么多很容易找的,就算全部对话一遍也费不了多少时间。

5）城镇层（道具店）：又见JS，宿屋要1000元。这里除了道具店和宿屋外其他都是摆设进不去的，道具店中出售的并不止是道具还有武器和防具，就是没有魔法。其实这里就是GBAFF1+2官方网站上公布的一个隐藏商店，里面出售的道具也不固定。
6）鬼火层：既是到处飘着的紫色鬼火，其中只有遇见暗之精灵王阿斯托斯（アストス）和吸血鬼（バンバイア）会再次发生BOSS战（PS：他们还是这么费啊！）其余鬼火，说几句话就消失了。与所有鬼火对过话后，湖中心的小岛就会出现本层迷宫的出口。

7）机器人坟墓：对话得知，粉色机器人出了故障，行动不能，需要找好的部件替换，地面与房间里到处都是废弃的机器人部件，一个个逐一调查，直到找到正确的配件（会有感叹号提示），找到后拿去令粉色机器人恢复动力即可。

8）鬼城：有鬼堵路，出口很好找，注意收集宝物。

9）海狸层：中间的老人要求将海狸分别赶相应数量到左边和右边圈子中，数量是随机的，请务必注意老人说的到底是多少只，如果忘记，可以再与老人对一次话，但是不要按确认否则就要重新出现数量了。与海狸对话时，出现选项，上边是右（みぎ），下边是左（ひだリ）……如果觉得某个圈子里的海狸比老人的要求多了，可以走进那个圈子，与某只海狸对话，选 “是（はい）”，这只海狸就会跑出圈子回到大部队中。完成任务后，与老人对话，就会出现本层迷宫的出口。

11）妖精之森，不要随意与妖精对话，遇到光精灵还好可以恢复全员HP或全员MP；但遇到暗妖精确能令全员HP变1或全员MP变0。随机率太大了。右上角往右下角绕，会发现角落里还有一妖精，对话后出口出现。

12）BOSS层：第10层和第20层分别遇到BOSS，他们是FF6的空气怪（テユポーン）和八爪鱼（オルトロス）。第30层是大墓场，从中间的房间进去见到FF6的魔列车（まれっしゃ），打败魔列车后，墓场恢复成原先的村庄……再走到一座有门的房子那里，进入然后到下一层。30层的BOSS是FF6的死神鸟（デスゲイズ），记得FF6能从他身上取得巴哈姆特的魔石。宝物是最终兵器（アルテマウエポン）全游戏中最强的武器，在FF2中这个可是隐藏BOSS。

BT—BOSS挑战方法
整个游戏中能称为BT—BOSS只有神龙和奥米加，下文就对这两者着重介绍。

神龙篇
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攻击模式：虽然只有2HIT，但因为本身攻击力高而造就伤害也相应高的物理攻击

          战技：雷电（いなずま）：雷属性，全体150—350HP损伤。

          战技：吹雪（ふぶき）：冰属性，全体150—350HP损伤。

          战技：大海啸（タイダルウェイブ）：全体350—500HP损伤。
          魔法：核融（フレアー）：全体400—500HP损伤。

应对措施：神龙就是神龙，BT就是BT。虽然已经没有FF5中一发大海啸没装备珊瑚戒指就全灭的风险，但是无论是大海啸还是核融都能让拥有HP上限—999HP的队员损失近一半以上的HP，而且这可是全员攻击。虽然神龙有两招战技：雷电和吹雪可以分别用白魔法2级抗电（バサンダ）和白魔法4级抗冰（バコルド）来减轻伤害但是你以为神龙会给你加上这两个东西的机会吗？如果队伍中有两个白魔导师可以通过每轮都使用白魔法7级神圣康复（ラヒーラ）为全体恢复HP勉强将大海啸或核融造成的损伤减到最小，只有一个就有点手忙脚乱的了，这就需要提前预料到队友何时HP变成1/4,何时该用白魔法7级神圣康复（ラヒーラ），提前预料到队友何时会死并提前用白魔法8级还魂术（アレィス）。一切都必须精密的提前计算。最好能保证全员都生存，一旦有队友阵亡再去复活他就显得很被动了。最起码要保证白魔导师和另一名队员两人生存，只余一人或者白魔导师翘的话就败定了。还有不要用凤凰之尾（フェニックスの尾）复活，它复活过来也只有1HP，神龙下一次攻击有80%几率是除物理攻击外的任一全体攻击，于是他还没有发挥作用又死了，白白浪费一次行动的机会。攻击方面没有两名白魔导师也不要再用一直推荐的固定战法了，有机会就攻击吧！（当然有两名白魔导师用固定战法可以很容易的干掉神龙。）
PS：神龙的大海啸样子好傻啊！

奥米加篇
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攻击模式： 2HIT，由于本身攻击力不及神龙，因此是造成伤害较高的物理攻击

          战技：奥米加射线（オメガビーム）：无属性，单体750—850HP损伤。

          魔法：地震（クェイク）：全体即死攻击。

          战技：波动炮（はどうほう）：全体250—350HP损伤。
应对措施：相对于神龙而言，奥米加由于缺乏强力全体攻击招术，对全体的威胁大大降低。它的攻击方式中只有奥米加射线还具有一定的威胁力，HP不高的话一击必死，但也只是死一个，马上用白魔法8级还魂（アレィス）又能复活过了。用过白魔法7级即死抑制（バマジク）后它再用地震纯粹是在给我们打倒它制造机会。它的皮很厚，不强化的话攻击只能K掉200—300HP，因此强化是必须的。强化的方法就是文章开头提到的固定战法。
后记
原本还想放上全武器/道具/魔法资料和全BOSS攻关方法的，实在是没有篇幅了。这些东西只能放在我所在的论坛：任天堂的世界（WWW.NEWWISE.COM）了，有需要的朋友请去那里。
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