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(第六页开始BOSS图签)
	　
	名字
	HP
	MP
	ATT
	DEF
	AGL
	MV
	装备
	MRES
	CTR
	LV

	[image: image1.png]



	Goblin
	12
	0
	8
	6
	5
	5
	剑
	0%
	OK
	3

	没的

	[image: image2.png]



	G·Rat
	8
	0
	7
	7
	6
	4
	无
	0%
	OFF
	3

	没的
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	Dark Dwarf(1)
	11
	0
	9
	8
	4
	4
	斧
	0%
	OFF
	3

	[image: image4.png]



	Dark Dwarf(2)
	12
	0
	10
	8
	5
	4
	斧
	0%
	OFF
	4

	没的
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	G·Spider
	7
	0
	9
	8
	3
	5
	无
	0%
	OFF
	4

	没的

	[image: image6.png]



	G·Scorpion
	10
	0
	11
	12
	5
	4
	无
	0%
	OFF
	5

	没的
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	Rune Knight(1)
	14
	0
	12
	7
	7
	6
	矛
	0%
	OK
	5

	[image: image8.png]



	Rune Knight(2)
	20
	0
	29
	14
	10
	6
	矛
	0%
	OK
	15

	没的
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	Giant Bat
	14
	0
	9
	6
	9
	7
	无
	0%
	OFF
	5

	飞行移动,攻击附带催眠效果
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	Dark Mage(1)
	9
	16
	10
	6
	9
	5
	杖
	50%
	OFF
	5

	[image: image11.png]



	Dark Mage(2)
	14
	24
	27
	8
	12
	5
	杖
	50%
	OFF
	9

	BLAZE2（魔法）

	　
	名字
	HP
	MP
	ATT
	DEF
	AGL
	MV
	装备
	MRES
	CTR
	LV

	[image: image12.png]



	Outlaw
	10
	0
	12
	9
	3
	5
	斧
	0%
	OFF
	5

	没的

	[image: image13.png]



	sniper
	13
	0
	13
	5
	7
	6
	弓
	0%
	OFF
	6

	射程1—2格

	[image: image14.png]



	Mannequin
	16
	0
	18
	12
	8
	5
	无
	40%
	OK
	6

	攻击附带中毒效果

	[image: image15.png]



	Zomibe(1)
	15
	0
	16
	13
	7
	4
	无
	0%
	OFF
	7

	[image: image16.png]



	Zomibe(2)
	15
	0
	18
	13
	7
	4
	无
	0%
	OFF
	10

	攻击附带中毒效果

	[image: image17.png]



	Ghost
	14
	0
	20
	14
	5
	8
	无
	35%
	OFF
	7

	浮游移动

	[image: image18.png]



	Evil Puppet
	14
	15
	14
	10
	7
	5
	无
	60%
	OFF
	7

	FREEZE1（魔法）

	[image: image19.png]



	Blue Dragon（1）
	25
	0
	30
	27
	15
	3
	无
	0%
	OFF
	7

	[image: image20.png]



	Blue Dragon（2）
	50
	0
	63
	32
	42
	5
	无
	0%
	OK
	35

	飞行移动，FREEZE无效、1—3格远喷冰攻击（伤害固定20HP左右，BD2专用）

	[image: image21.png]



	Dire Clown
	15
	0
	20
	16
	7
	5
	无
	50%
	OFF
	8

	没的
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	Will-o-wisp
	10
	3
	2
	20
	3
	3
	无
	20%
	OFF
	8

	浮游移动，FREEZE1（魔法）

	[image: image23.png]



	Wizary
	20
	18
	10
	12
	12
	4
	无
	40%
	OFF
	9

	浮游移动，FREEZE1（魔法）

	　
	名字
	HP
	MP
	ATT
	DEF
	AGL
	MV
	装备
	MRES
	CTR
	LV

	[image: image24.png]



	Skeleton(1)
	15
	0
	17
	16
	7
	5
	剑
	0%
	OK
	9

	[image: image25.png]



	Skeleton(2)
	20
	0
	19
	18
	7
	6
	剑
	0%
	OK
	17

	攻击附带中毒效果，FREEZE无效
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	Dark Priest
	16
	15
	18
	9
	10
	5
	杖
	35%
	OFF
	9

	Heal(魔法，单体恢复HP)

	[image: image27.png]



	Dark Elf
	15
	0
	20
	9
	10
	6
	弓
	0%
	OFF
	10

	射程1—2格

	[image: image28.png]



	Lizardman
	20
	0
	22
	15
	12
	6
	斧
	0%
	OK
	10

	没的

	[image: image29.png]



	Seabat
	20
	0
	20
	14
	14
	7
	无
	0%
	OFF
	12

	 飞行移动

	[image: image30.png]



	Silver KT
	20
	0
	27
	15
	11
	7
	无
	0%
	OFF
	12

	 没的

	[image: image31.png]



	Pegasus KT(1)
	18
	0
	21
	16
	12
	7
	矛
	0%
	OFF
	12

	[image: image32.png]



	Pegasus KT(2)
	22
	0
	30
	18
	14
	7
	矛
	0%
	OFF
	14

	飞行移动

	[image: image33.png]



	Conch
	21
	0
	22
	14
	16
	6
	无
	0%
	OFF
	13

	攻击附带中毒效果！

	[image: image34.png]



	Shellfish
	25
	0
	25
	16
	23
	6
	无
	0%
	OFF
	14

	攻击附带中毒效果！

	[image: image35.png]



	Worm
	17
	0
	27
	16
	16
	4
	无
	0%
	OFF
	14

	攻击附带催眠效果！

	

	　
	名字
	HP
	MP
	ATT
	DEF
	AGL
	MV
	装备
	MRES
	CTR
	LV

	[image: image36.png]



	Artillery
	14
	0
	25
	15
	14
	4
	炮
	0%
	OFF
	14

	射程2—3格

	[image: image37.png]



	Ghoul
	25
	0
	23
	14
	9
	6
	无
	0%
	OK
	15

	 攻击附带催眠效果

	[image: image38.png]



	Hellhound
	29
	0
	28
	19
	13
	7
	无
	0%
	OK
	15

	BLAZE无效

	[image: image39.png]



	High Priest(1)
	20
	30
	23
	14
	13
	6
	杖
	40%
	OFF
	15

	[image: image40.png]



	High Priest(2)
	20
	40
	39
	14
	13
	7
	杖
	40%
	OFF
	19

	HEAL3（魔法,单体HP大恢复，HPr1专用），Heal4(魔法,单体HP完全恢复，HPr2专用）

	[image: image41.png]



	Master Mage
	22
	30
	19
	13
	26
	6
	杖
	60%
	OFF
	16

	FREEZE2（魔法）

	[image: image42.png]



	Golem
	17
	0
	32
	28
	16
	4
	无
	0%
	OK
	16

	没的

	[image: image43.png]



	Bowrider
	18
	0
	36
	11
	14
	7
	炮
	0%
	OK
	16

	射程2—3格

	[image: image44.png]



	Gargoyle
	18
	12
	29
	18
	20
	6
	无
	0%
	OFF
	18

	飞行移动，Elude（魔法）,1—2格远喷火攻击(9—11HP)，攻击附带催眠效果！

	[image: image45.png]



	Ice Worm
	30
	0
	40
	25
	26
	5
	无
	0%
	OFF
	18

	1—2格远喷冰攻击(9—11HP)，攻击附带催眠效果！
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	Dullahan（1）
	22
	0
	37
	28
	13
	5
	剑
	20%
	OK
	18

	[image: image47.png]



	Dullahan（2）
	22
	0
	39
	32
	13
	6
	剑
	20%
	OK
	20

	攻击附带催眠效果！

	　
	名字
	HP
	MP
	ATT
	DEF
	AGL
	MV
	装备
	MRES
	CTR
	LV

	[image: image48.png]



	Belial
	21
	24
	26
	20
	22
	6
	无
	25%
	OFF
	19

	飞行移动，BOLT（魔法）,1—2格远喷火攻击(9—11HP)，攻击附带中毒效果！

	[image: image49.png]



	Wyvern
	32
	0
	39
	30
	31
	7
	无
	0%
	OFF
	21

	飞行移动，FREEZE无效，1—2格远喷冰攻击(9—11HP)，攻击附带催眠效果！

	[image: image50.png]



	Minotaur
	31
	0
	46
	30
	31
	5
	斧
	0%
	OK
	22

	没的

	[image: image51.png]



	Cerberus
	27
	0
	42
	26
	38
	7
	无
	0%
	OFF
	22

	1—2格远喷火攻击(12—15HP)

	[image: image52.png]



	Horseman
	24
	0
	55
	18
	17
	7
	炮
	0%
	OFF
	23

	射程2—3格

	[image: image53.png]



	Demon Master
	27
	40
	52
	24
	50
	6
	杖
	40%
	OFF
	24

	FREEZE4（魔法），FREEZE无效

	[image: image54.png]



	Jet
	28
	0
	45
	32
	33
	7
	无
	0%
	OK
	25

	飞行移动，BLAZE、FREEZE、BLOT无效

	[image: image55.png]



	Steel claw
	25
	0
	43
	31
	31
	5
	无
	30%
	OFF
	25

	飞行移动，射程1—2格

	[image: image56.png]



	Torch Eye
	28
	0
	42
	32
	27
	6
	无
	20%
	OFF
	25

	1—2格射线攻击（伤害固定为21左右）

	[image: image57.png]



	Skullforce(1)
	36
	0
	62
	33
	32
	5
	斧
	0%
	OK
	25

	[image: image58.png]



	Skullforce(2)
	36
	0
	66
	33
	32
	5
	斧
	0%
	OFF
	40

	1—2格远机枪攻击（伤害固定15HP左右）

	[image: image59.png]



	Chimera
	56
	0
	59
	30
	40
	6
	无
	0%
	OFF
	28

	飞行移动，BLAZE无效，1—2格远喷火攻击（伤害固定20HP左右）
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[image: image61.png]



	Marionette
	LV12
	点评：登场的第一个BOSS，HP在当时算是高的，最讨厌的是他那超高的魔防，以及FREEZE4。（这可是冰魔法的极限啊！）在当时绝对是已军的恶梦。基本上没魔防的一下也捱不下。
	无
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第二章

第三战登场

	
	HP 35
	MP 99
	
	
	

	
	MAGRES  70%
	
	
	

	
	ATTACK   25
	
	
	

	
	DEFENCE  13
	
	[image: image63.png]



Charm

Ring
	

	
	AGILITY   13
	
	
	

	
	MOVEMENT 6
	
	
	

	
	CTR OK
	FREEZE4
	
	
	

	[image: image64.png]



[image: image65.png]



	Gobgouitch
	LV9
	点评：有没有搞错啊！这种货色还需要I来评价，真的要I来评价的话就说吗？不说I怎么知道`````` I来评价的话，只用两个字就足以形容了，那就是“废才”，四个字的话就是“废才一个”。
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Hand

AXE
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插曲二登场

	
	HP 20
	MP 0
	
	
	

	
	MAGRES  0%
	
	
	

	
	ATTACK   17
	
	
	

	
	DEFENCE  7
	
	[image: image68.png]



Shower

Cure
	

	
	AGILITY   8
	
	
	

	
	MOVEMENT 5
	
	
	

	
	CTR OK
	没的
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[image: image70.png]



	Kraken
	LV12
	点评：严格的说这家伙算不上BOSS，在插曲二中这家伙的确是为Narsha和Zuika制造不少麻烦的，在当时击败他的最好也算是唯一的方法就是两人夹击。虽说不杀它也可行，而Heavy Mace就。
	无
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插曲二登场

	
	HP 40
	MP 0
	
	
	

	
	MAGRES  0%
	
	
	

	
	ATTACK   25
	
	
	

	
	DEFENCE  15
	
	[image: image72.png]



Heavy

Mace
	

	
	AGILITY   1
	
	
	

	
	MOVEMENT 3
	
	
	

	
	CTR OFF
	没的
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[image: image74.png]



	Laser Eye
	LV20
	点评：这家伙也算不上BOSS，因为打败它并没有过关啊！两人夹击。Eye Light：可以攻击前方一条宽直线，无视防御力（固定10-14HP）。缺点是6回合才放一炮，这段空档正是打败他的好机会。
	无
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第三章

第三战登场

	
	HP 30
	MP 0
	
	
	


	
	MAGRES  50%
	
	
	

	
	ATTACK   14
	
	
	

	
	DEFENCE  19
	
	无
	

	
	AGILITY   27
	
	
	

	
	MOVEMENT 0
	
	
	

	
	CTR OFF
	Eye Light
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	Soul Eater
	LV15
	点评：好恶心的家伙啊！可偏偏它就是大地之魂。（好像与光明之魂扯上关系了。）能力吗？高级废才，于是也是很容易对付的。
	无
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插曲三登场

	
	HP 40
	MP 0
	
	
	

	
	MAGRES  0%
	
	
	

	
	ATTACK   24
	
	
	

	
	DEFENCE  18
	
	无
	

	
	AGILITY   14
	
	
	

	
	MOVEMENT 4
	
	
	

	
	CTR OK
	无
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[image: image80.png]



	Elliot
	LV20
	点评：终于轮到龙人将军出场了！能力吗？虽然是彻头彻尾的肉盾，不过对于当时没有转职的已军而言也算是强敌。对他的评价就这些了！
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Long

Sword
	[image: image82.png]a8
il




第四章

第一战登场

	
	HP 60
	MP 0
	
	
	

	
	MAGRES  10%
	
	
	

	
	ATTACK   32
	
	
	

	
	DEFENCE  17
	
	无
	

	
	AGILITY   16
	
	
	

	
	MOVEMENT 5
	
	
	

	
	CTR OK
	无
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	Balbazak
	LV20
	点评：说他是长着猪脸的垃圾一点也不过分吧！真不知道SEGA为什么找这个送死货来当BOSS。这家伙还养了一条兰龙，可龙与他本人一样都是垃圾。
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Steel

Sword
	[image: image86.png]



第四章

第三战登场

	
	HP 65
	MP 0
	
	
	

	
	MAGRES  0%
	
	
	

	
	ATTACK   34
	
	
	

	
	DEFENCE  18
	
	无
	

	
	AGILITY   20
	
	
	

	
	MOVEMENT 5
	
	
	

	
	CTR OK
	无
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	Kane
	LV25
	点评：主角Max的弟弟终于是个能力上有点长进的家伙了。虽然HP较上面那个废才只长了1点，但是攻防能力可是大大的UP。这应该归功于暗之刃吧! 暗之刃攻+40,也就是数他本身攻只有3 
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Dark

Sabre
	[image: image90.png]



第六章

第二战登场

	
	HP 70
	MP 0
	
	
	

	
	MAGRES  10%
	
	
	

	
	ATTACK   43
	
	
	

	
	DEFENCE  30
	
	[image: image91.png]



Soul

buster
	

	
	AGILITY   29
	
	
	

	
	MOVEMENT 6
	
	
	

	
	CTR OK
	无
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	Mishaela
	LV30
	点评：强人来了，这家伙的实力表现在举手投足间所放出来的大范围的BOLT2（雷电）攻击以及近似于魔法免疫的魔防。（只有SUPERNOVA可以伤害到她。）此外，她的攻击附带催眠效果。
	无
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第六章

第四战登场

	
	HP 65
	MP 100
	
	
	

	
	MAGRES  80%
	
	
	

	
	ATTACK   42
	
	
	

	
	DEFENCE  30
	
	[image: image95.png]



Player

Ring
	

	
	AGILITY   35
	
	
	

	
	MOVEMENT 6
	
	
	

	
	CTR OK 
	BOLT2眠 
	
	
	

	[image: image96.png]



[image: image97.png]



	Chaos
	LV25
	点评：古代众神制造的机器人的统领。能力方面还真的不强。只是个有特殊攻击的高级步兵。Chaos Lg是Chaos Light的简写，伤害值固定为31左右。不过还是近身才能用，且很少看见它使出。
	无
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第七章

第三战登场

	
	HP 65
	MP 0
	
	
	

	
	MAGRES  15%
	
	
	

	
	ATTACK   50
	
	
	

	
	DEFENCE  35
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Gold

Ring
	

	
	AGILITY   32
	
	
	

	
	MOVEMENT 6
	
	
	

	
	CTR OK
	Chaos Lg
	
	
	


	[image: image100.png]



[image: image101.png]



	Ramladu
	LV40
	点评：Runefaust的国王，Narsha的父亲，会加一次血的高级步兵。真想不通，为什么要用法师用的Holy Staff这种杖类武器，而不去用威力更大而强的剑、刀、斧等。
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Holy

Staff
	[image: image103.png]



第七章

第三战登场

	
	HP 99
	MP 20
	
	
	

	
	MAGRES  0%
	
	
	

	
	ATTACK   57
	
	
	

	
	DEFENCE  45
	
	无
	

	
	AGILITY   49
	
	
	

	
	MOVEMENT 6
	
	
	

	
	CTR OK
	AURA4
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	Colossus
	LV45
	点评：古老众神将“三位一体”理念试作出来的作品。（这一理念的最高作品是暗黑龙。）三个头分别精通一种魔法，用之则可以发挥极大的杀伤，唯一失败的地方是中央的那个头是其核心。
	无
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第七章

第三战登场

	
	HP 65
	MP 100
	
	
	

	
	MAGRES  20%
	
	
	

	
	ATTACK   50
	
	
	

	
	DEFENCE  40
	
	[image: image106.png]



Tornado
Ring（中）
	

	
	AGILITY   37
	
	
	

	
	MOVEMENT 4
	
	
	

	
	CTR OK
	BLOT 4
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Seal Ring(左)

FREEZE4(左)
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Gold Ring（右）

BLAZE4（右）

	[image: image110.png]Ale]





[image: image111.png]




	Darksol
	LV50
	点评：整个事件的幕后黑手。作为暗黑龙的大脑而存在人。其身世甚为悲惨，存在目的，复仇原因也值得人们同情。（其实也很俗）Demon Be=Demon Breath，这招是十字范围。
	无
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第八章

第四战登场

	
	HP 240
	MP ？？
	
	
	

	
	MAGRES  30%
	
	
	

	
	ATTACK   67
	
	
	

	
	DEFENCE  40
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Repel

Ring
	

	
	AGILITY   52
	
	
	

	
	MOVEMENT 0
	
	
	

	
	CTR OK
	Demon Be
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Demon Be 伤害固定

25HP左右
	Dark Dragon
	LV99
	点评：众神制造出的兵器，不过确反过来威胁众神。Dark Dragon共有三个头。要将三个头全打爆才能打败它。同样的Demon Be在中间的头手上就变成了大十字范围。左边的头还会1-2格冰。
	无
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第八章

第五战登场

	
	HP 280
	MP ？？
	
	
	

	
	MAGRES  0%
	
	
	

	
	ATTACK   65
	
	
	

	
	DEFENCE  40
	
	无
	

	
	AGILITY   60
	
	
	

	
	MOVEMENT 0
	
	
	

	
	CTR OFF
	Demon Be
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左和右头冰冻伤害固定12HP左右
	Dark Dragon（左、右）
	LV98
	CTR OFF

	
	HP240
	MP？？
	冰冻攻击
	冰冻攻击
	DEFENCE  40

	
	MAGRES  0%
	
	
	AGILITY   52

	
	ATTACK   67
	
	
	MOVEMENT 0


注：敌人图签部分以LV升序排列，还有一些LV不变只是因为装备不同而导致能力不同的敌人未被收入到本文中。本文讲述只是敌人的一般状况。在战斗中只有攻击敌人后才能观看敌人的能力。还有上述全部敌人的能力以一周目为准。二周目以及其后的敌人能力会相应加强。
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